
5.9912

Издательские системы

Как и следовало ожидать, ответ-
ные шаги Quark на атаку Adobe не
заставили себя ждать. Старый уп-
рямец Quark, никогда не сотрудни-
чавший с прямыми конкурентами,
в ответ на попытку Adobe двинуть
PM 6.5 Plus в офисы продает
Xpress в наборе с CorelSuite по
всем Штатам и Канаде. Но это еще
мелочи. Quark в корне меняет ин-
формационную политику. До пос-
леднего времени бывший очень
скрытным в отношении своих пла-
нов, он подробно освещает свои
новые разработки. Их пять. Ма-
ленькая компания, занимающая
ведущие позиции на профессио-
нальном издательском рынке, реа-
лизует проект, чтобы разрушить
свой имидж компании одного про-
дукта. Но сначала – новые подроб-
ности об Adobe InDesign, которые
нам стали известны.

Adobe неподражаемый
Выпустив новый амбициозный

пакет верстки InDesign (кодовое
название – K2*), Adobe настаивает
на его лидерстве, и не без основа-
ний. В InDesign реализована новая
технология текстовой композиции.
Эту технологию ждали 25 лет.

Как вы знаете, целью любого
композиционного алгоритма явля-
ется визуально однородное распре-
деление интервалов в тексте. По-
скольку глаз видит области, а не
строки, алгоритмы композиции,
которые жонглируют словами и
межсловными пробелами целых
параграфов, могут достигнуть более

приемлемого результата, чем алго-
ритмы, которые обрабатывают
текст построчно. И InDesign реали-
зует возможности, которые давно
ждали: висячую пунктуацию (hang
punctuation), кернинг, базирую-
щийся на форме слов, многостроч-
ный H&J-алгоритм.

Все программы верстки приме-
няют в качестве средства улучше-
ния вида текста регулирование ин-
тервалов между символами. Но ни
одна не пытается отрегулировать
символьную ширину. InDesign даст
пользователям возможность опреде-
лить процент допустимого сим-
вольного растяжения или сжатия,
которые будут использоваться для
композиции, прерывания и вырав-
нивания строк так же, как они те-
перь определяют межсловные про-
белы (letterspacing). К сожалению,
в InDesign версии 1 масштабирова-
ние будет эквивалентно горизон-
тальному масштабированию, кото-
рое и Xpress и PageMaker уже умеют
делать, за исключением того, что
это теперь будет происходить авто-
матически для улучшения компози-
ции строк. В следующих версиях
появиться интеллектуальное масш-
табирование с использованием
шрифтов multiple-master.

Редактируемые таблицы кернин-
га, которые были «рабочей лоша-
дью» композиции строк в течение
последней четверти века, также дос-

тупны в InDesign. Но несколько лет
назад URW разработала ядро тех-
ники композиции, базирующейся на
фактических формах слов. Хотя
собственный продукт URW так и
не вышел на рынок, Adobe лицензи-
ровал технологию и использовал ее
в InDesign. Используя эту техноло-
гию URW, InDesign создает опти-
чески ровные поля текстовых бло-
ков, анализируя символьные схемы.
Количество строк, которые будет
обрабатывать InDesign, задается
пользователем: от 3 до 30. Инжене-
ры Adobe сообщили, что верхний
предел устанавливается самим
пользователем; непосредственно же
механизм композиции ограничен
лишь доступным объемом RAM.

Так же, как и другие программы
верстки, InDesign подсвечивает
жидкие и висячие строки и другие
ошибки текстовой композиции, но
делает это лучше: в программе есть
два уровня предупреждения: блед-
ный – для мягких нарушений пра-
вил и яркий – для серьезных про-
блем. Также InDesign приобрел
функцию притягивания строк к
базовым линиям (snap-to grid), не-
зависимую от того, как установле-
ны текстовые контейнеры, дополни-
тельно к сетке объектного выравни-
вания, что важно для текста в мно-
гоколонном столбце страницы.

InDesign позволяет вам создать
пустые текстовые контейнеры.
(Они имеют такую же функцию
резервирования пространства как
текстовые боксы Xpress, но их ин-
терфейс взят из Illustrator). Как и в
Xpress, после того как вы создали
текстовые контейнеры, вы можете
связать их, чтобы определить, как
текст будет переходить из одного в
другой. Adobe вполне горд своей
реализацией связей: связь нового
контейнера в середину существую-
щей цепи связей совершается в
один прием.

Реализована в InDesign такая
принадлежность стиля символов,
как цвет текста. Буквы могут иметь
различный цвет обводки (stroke) и
наполнения (fill) символа. К симво-
лам могут прилагаться градиенты.
Можно применить один градиент к

Quark отвечает
на удар Adobe

1 K2 - вторая по высоте горная вершина
мира. Когда Adobe спрашивают, почему
не Эверест, представители кампании
отвечают, что вершина K2 гораздо
сложнее для восхождения и убила боль-
ше альпинистов. Горная тема появляет-
ся и в других именах проекта Adobe.

А л е к с а н д р  Ш м а к о в
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обводке символов текста, в то время
как другой градиент будет использо-
ваться, чтобы заполнить «тело»
букв. (Правда, нельзя забывать о
сложности проблемы треппинга
для подобного решения.)

В первой версии InDesign слои
не могут иметь альфа-каналы для
реализации частичной прозрачнос-
ти, но в последующих версиях
Adobe обещает реализовать эту по-
пулярную функцию.

Графические файлы, импортиро-
ванные из Illustrator и Photoshop,
становятся полноправными объек-
тами InDesign. Например, данные
EPS поддерживаются в векторной
форме и могут быть представлены в
полном экранном разрешении. Это
означает, что вы никогда не увидите
неровности в вашем векторном про-
изведении. Программа также может
загрузить Photoshop–файлы (PSD)
непосредственно – их не надо со-
хранять как TIF. Вырезанные пути
Photoshop становятся вырезанны-
ми путями InDesign, и программа
может отображать графику в пол-
ном разрешении.

InDesign-графика может быть
перенесена (или скопирована в
clipboard и вставлена) в Illustrator
или Photoshop. Но имейте в виду,
что Illustrator и Photoshop при им-
порте сольют все данные в один
слой. Полная переносимость в обе
стороны обещана в будующих вер-
сиях. В отличие от QuarkXPress
пока не реализована функция рас-
положения текста по кривой – вам
придется обратиться за этим к
Illustrator. Подобно Xpress,
InDesign поддерживает библиотеки,
которые могут содержать любые
элементы вашей публикации или
всю ее целиком. Библиотека
InDesign превосходит Xpress в под-
держке метаданных, описывающих
характеристики элементов.

К выходу InDesign обещан мо-
дуль, генерирующий код CSS
(HTML с каскадной таблицей сти-
лей). Также можно будет использо-
вать таблицы позиционирования
объектов.

Мы еще не имели возможности
познакомиться с программным ком-

плектом разработчика (SDK), пред-
назначенным для создания расши-
рений, но Adobe уверяет нас, что
InDesign более открыт, чем API
любых предшествующих продуктов.
Нет секретных ресурсов; независи-
мые разработчики видят точно те же

интерфейсы, что и собственные
программисты Adobe. Adobe помес-
тит SDK на каждом InDesign CD.

Как часть более широкой страте-
гии Adobe внедряет в InDesign об-
щий User Interface для всех графи-
ческих продуктов. Любопытное на-
блюдение – все UI исторически
имели тенденцию всплывать на
поверхность сначала в новых верси-
ях Illustrator. Гипотеза: Illustrator
является единственным продуктом,
который Adobe изобрел. Другие
были заимствованы.

Наряду с автоматизацией все эти
характеристики подводят нас к цен-
тральному компоненту в стратегии
Adobe: к системе управления
workflow, которая имеет кодовое
название Stilton. Без некоторой ин-
формации о том, как Stilton будет
работать и как другие компоненты

взаимодействуют со Stilton, мы
просто не можем оценить общую
стратегию Adobe. Но Adobe сделал
несколько намеков. Один из них –
то, что PDF должен стать основ-
ным форматом данных, который
унифицирует все части архитекту-
ры. PDF 1.3 (вместе с Acrobat 4.0)
может поддерживать структуру до-
кумента приблизительно в той же
степени детализации, что и XML.
Другой намек заключается в том,
что уже первый Stilton сфокусиру-
ется на рынке журнальной и шире –
издательской – продукции, который
сейчас занимает QPS (Quark
Publishing System). Adobe уверен,
что последние расширения языка
PDF смогут поддержать его как
cross-media-стандарт. И если
Stilton окажется хотя бы вполовину
так же изящен, как InDesign, то два
эти продукта вместе вполне смогут
революционизировать целую об-
ласть издательской промышленно-
сти.

PDF устанавливается в качестве
формата взаимообмена данными
для всех продуктов Adobe. Это не
означает, что это внутренний фор-
мат для InDesign, но последний
генерирует PDF непосредственно,
без необходимости создавать файл
Postscript и затем дистиллировать
его. InDesign включает установоч-
ные параметры (управление сжати-
ем, внедрение шрифтов, преобразо-
вание цветов и т.п.). Обещают, что
качество кода PDF, сгенерирован-
ного InDesign, будет фактически
«акробатическим».

Все новые характеристики
InDesign не даются даром. Adobe
сам признает, что модульная архи-
тектура повлечет некоторые потери
в быстродействии. Adobe рекомен-
дует, по крайней мере, 64 Mбайт
RAM. Но в любом случае InDesign
будет работать медленнее, чем
PageMaker, хотя на демонстрациях
можно было наблюдать, как на 300-
МГц Macintosh PowerBook-пакет
не выглядел неторопливым.

Конечно, открытый API и сво-
бодный SDK наряду с модульной
архитектурой станут для freelance-
разработчиков притягательным

Íàñòðàèâàåìûå êëàâèàòóðíûå
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словно клевер для пчел. Если
Adobe не совершит нечто действи-
тельно глупое в своих отношениях
с разработчиками, он вскоре уви-
дит небольшую армию программи-
стов, выступающих в качестве
евангелистов-добровольцев. И все
же, хотя и очевидно, что Adobe ра-
ботал упорно, чтобы превзойти
Quark в характеристиках нового
пакета, слухи о InDesign, как об
«убийце» Quark, – пока только
аванс, и сравнение соперников это
только подтверждает.

Quark непревзойденный
Строго говоря, сравнивать
InDesign следовало бы не с суще-
ствующей версией Quark (вышед-
шей в 1998 году), а с Xpress 5.0,
который обещан к концу года. Или,
если брать шире, нужно сравни-
вать просто пакеты верстки Quark
и Adobe. Xpress долго удерживал
место лидера. За это время
PageMaker с версии 4.0 дошел до
6.5, приобрел массу достоинств, но
так и не взял планку, установлен-
ную QuarkXРress. Ventura все эти
годы, как, впрочем, и все семейство
Corel, училась дружить с
PostScript. FrameMaker, в целом
неплохой пакет, обладающий мас-
сой незаурядных качеств, так и не
смог обрести «легкое дыхание», от
рождения присущее Xpress, и ос-
тался тяжеловесным и неповорот-
ливым, хотя и весьма основатель-
ным. С появлением InDesign Adobe
делает очень серьезную заявку, но
многие функции, лишь сейчас реа-
лизованные в этом пакете, уже дав-
но эффективно работают в
QuarkXРress. Рисование фигур и
линий произвольной формы, гра-
диенты, трансформируемые эле-
менты мастер-страниц, базовая
сетка, короткие клавиши для сти-
лей – все это было уже в 3-й версии
Quark. Так же, как и фреймы, мас-
кирование и связи зарезервирован-
ных текстовых боксов. Кривые
Безье, преобразование текста в
путь, импорт и редактирование
обтравочных контуров, символь-
ные стили и пр. – появились боль-
ше года назад в 4-ой версии Quark.

Что действительно предложил
InDesign, так это практически пол-
ную интеграцию с продуктами и
форматами Adobe, что создает еди-
ное рабочее пространство.

Подвести некоторую черту под
этими сравнениями я решил так:
взяв лист бумаги и разделив его на
две части, я записал: «10 вещей,
которые умеет делать Xpress и не
умеет InDesign, и наоборот». Вот
что получилось:

Xpress > InDesign
1. Расположение текста по произ-

вольному пути.
2. Несравнимо более удобные тек-

стовые рамки.
3. Вертикальная выключка текста.
4. Редактор таблиц (расширение).
5. Fontpreview (отображение начер-

тания шрифтов в контрольной
панели).

6. Сохранение всех атрибутов фор-
матирования текста в стиле.

7. Автоматическое обтекание гра-
фики текстом (autoimage).

8. Электронный спуск полос и воз-
можность открытия для редакти-
рования файлов *.eps, *.ps (рас-
ширения).

9. Возможности автоматизации
для производства регулярных
изданий (расширения).

10.«Легкое дыхание».

InDesign > Xpress
1. Новые функции композиции

текста.
2. Сложные градиенты.
3. Расширенные возможности биб-

лиотеки.
4. Иерархические мастер-страни-

цы.
5. Связь слоев с направляющими.

6. 10-страничные развороты.
7. Свободная трансформация

групп.
8. Возможность открытия файлов

конкурента.
9. Интеграция с Photoshop и

Illustrator.
10.Редактирование, экспорт и им-

порт PDF.

Составив этот нехитрый топ, я
поймал себя на мысли, что каждый
из пунктов Adobe можно превра-
тить еще в десяток плюсов. Но и
«легкое дыхание» Quark, проявляю-
щееся в тысяче мелочей, потребова-
ло бы для своего описания не одну
страницу. И потому:

Пять сжатых в кулак
Для ответного удара Adobe Quark
приготовил 5 новых продуктов: па-
кет для создания каталогов Cypress
вместе с модулем финансового ана-
лиза Mirim, Wrapture для prepress
CAD и упаковки, Web-издательство
Troika, Quark DMS и QPS и, есте-
ственно, QuarkXPress 5.0.

Один. На базе наследства Coris,
приобретенного год назад, Quark
также готовит выпуск программы
публикации баз данных Cypress,
которая позволит вам импортиро-
вать данные из различных источни-
ков и организовать их для размеще-
ния в каталоге. Вместе с Cypress
Quark будет предлагать модуль
Mirim, предназначенный среди про-
чего для финансового анализа,
организации прямых рассылок и
Web-маркетинга.

Два. Для разработчиков упаков-
ки (рынок упаковки оценивается
сегодня в 100 миллиардов долларов)
Quark разрабатывает программу под
кодовым названием Wrapture, кото-
рый объединяет функции верстки и
3D-конструирования. Демонстрируя
программное обеспечение, предста-
витель Quark открыл файл, создан-
ный в программе САПР. Затем он
импортировал серию изображений,
которые автоматически отобрази-
лись на соответствующих сторонах
носителя. Наконец, программное
обеспечение отобразило 3D-модели-
рование. Поддерживая экспорт в

Ñòèâ Äæîáñ: Çàïîìíèòå, âïåðâûå âû
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QuickTime VR, пакет позволяет вам
рассмотреть объект с любой сторо-
ны и вращать его в реальном време-
ни.

Три. Следующая система, под
кодовым названием «Тройка»
(Troika), адресуется издателям, ко-
торые хотят опубликовать свои
издания в Web. Оно состоит из трех
компонентов. Модуль
QuarkXTension, позволяющий рас-
ставить XML-метки в документах
Quark. Второй компонент является
средством разработки шаблона Web
с возможностями, подобными
QuarkXPress. Третий компонент
использует интерфейс Web-браузе-
ра, чтобы заливать содержание
XML в Web-шаблон и создавать
уникальные Web-страницы.

Первая версия программного
обеспечения позволит Вам экспор-
тировать графику в формат
Macromedia Flash; будущая версия
также поддержит предлагаемый
Scalable Vector Format, будущий
стандарт Паутины, поддержанный
Quark и Adobe. Это интеллектуаль-
ный продукт. Например, если в
шаблоне дизайнер разместил текст
над графическим файлом вдоль
искривленного пути Bezier, нет пря-
мого пути, чтобы представить это в
стандарте HTML. Тройка распозна-
ет проблему и создаст необходимый
графический файл (.gif, .jpeg, Flash
или SVG).

Четыре. Другая система Quark
– Digital Media System (QuarkDMS)
– нацелена на компании, которым
нужно управлять большими объема-
ми текста, графики и других матери-
алов для их публикации в печати
или Web. Она приобрела интерфейс
ImagePump от Island Graphics, ис-
пользующий метафору монтажного
светового стола, чтобы отображать
группы различных файлов, которые
могут перестраиваться и группиро-
ваться вручную. При работе с база-
ми данных пользователь сможет
ориентироваться на привычную ме-
тафору обычных папок для бумаг.
Очередная же версия QPS (editorial
system – система организации кол-
лективной работы издательства)
дополнится поддержкой TCP/IP.

Новая база данных позволит иметь
доступ к системе 500 пользовате-
лей – по сравнению с 150 в настоя-
щее время. Продукт представляет
собой CORBA-интерфейс, в своей
начальной версии построенный на
базе Oracle8i (с последующим выхо-
дом версий для Solaris и Windows NT
SQL). Ожидается, что продукт ста-
нет доступным в ближайшие три-
четыре месяца. Эти два продукта
Quark (DMS и QPS) предназначены
в первую очередь для организации
работы крупных издательств. В Рос-
сии Quark Publishing System уста-
новлена лишь в издательском доме
«Семь дней». Стоимость ее внедрения
составила, по разным оценкам, от
100 до 200 тысяч долларов.

Пять. Компания надеется выпус-
тить QuarkXPress 5.0 к концу этого
года (напомним, что между версия-
ми 3.0 и 4.0, последняя из которых
появилась в 1998-м, прошло четыре
года). Стали известны четыре новые
функции, которые в нем появятся:
встроенный табличный редактор и
слои (сейчас реализованные через
расширения сто-
ронних фирм),
экспорт в HTML и
импорт PDF. Таб-
личный редактор
предложит харак-
теристики таблич-
ной генерации,
подобные
Microsoft Word,
«но. надо надеять-
ся, – с гораздо
большей элегант-
ностью», – по
словам главы
Quark Tim Gill.
Также представи-
тели Quark сооб-
щили Macworld,
что табличный
редактор позволит
импортировать в
ячейки графику и
текст и применять
градиентные за-
ливки для фона
таблиц.

HTML-экспорт
будет использо-

вать новую «палитру статей», что
позволит вам идентифицировать
элементы, которые должны перей-
ти на страницу Web, в пределах
документа Quark. Импорт PDF
позволит Вам поместить файл
PDF в QuarkXPress, где он появит-
ся как графический объект. Вы
также сможете экспортировать
файлы PDF непосредственно или
через Acrobat Distiller.

Своими новыми энергичными
инициативами Quark дает понять,
что всерьез принимает вызов
Adobe и намерен не только дать
достойный ответ, но и весьма аг-
рессивно бороться за выход на
новые рынки. Конкурентная борь-
ба двух компаний, революциони-
зировавших издательский рынок,
обещает принести еще немало при-
ятных для пользователей сюрпри-
зов. Основные силы выдвинуты
на исходные позиции, артподго-
товка проведена, но главные «бое-
вые» действия развернутся теперь
только летом. Впрочем, осталось
не так долго ждать.  




